Сценарий имитационной игры на тему

«Проблема реформирования ООН»
26 февраля 2010 года
Формат игры

Игра пройдёт в формате дебатов.

Участникам имитационной игры предлагается выступить в качестве оппонентов и представить противоположные точки зрения  по следующим Вопросам:

1. Роль ООН в координации военных операций. Только ООН должна обладать правом проведения военных операций.
2. Понятие «гуманитарная интервенция». Гуманитарная интервенция – единственный способ предупреждения и предотвращения конфликтов.
3. Расширение совета безопасности ООН. Расширение совета безопасности ООН приведёт к дестабилизации современной системы международных отношений.
4. Вопросы нетрадиционной безопасности. Первоочередные задачи ООН на современном этапе – обеспечение нетрадиционной безопасности (борьба с гуманитарными угрозами, предупреждение экологических катастроф, распространения заболеваний и т.д.).
5. Проблема распространения ядерного оружия. ООН и мировое сообщество не могут и не должны препятствовать распространению ядерного оружия.
6. Достижение целей Декларации тысячелетия. Развивающиеся страны должны быть максимально вовлечены в деятельность экономических институтов ООН (Всемирный банк, МВФ, МБРР).
Командам также предоставляется возможность выступить с презентацией собственного проекта реформирования ООН.
Возможные темы реформ-инициатив для ООН

1. Борьба с терроризмом. ООН должна стать флагманов борьбы с международным терроризмом и начать с определение термина «Терроризм».
2. Реформирование институтов ООН. Нет необходимости вводить новые институты, важно реформировать старые (ЭКОСОС, Комиссия по миростроительству, Совет по правам человека).
3. Права человека в современном мире. Изменилось ли понятие и понимание прав человека в современном мире? Способен ли Совет по правам человека обеспечить их соблюдение в полной мере.
4. Экономический и Социальный Совет. Какие преобразования необходимы, чтобы этот институт обеспечил выполнение целей Декларации Тысячелетия?
5. Комиссия по миростроительству. Повестка дня (предложение команд).
6. Принцип самоопределения и принцип нерушимости границ. Возможен ли консенсус? 

7. Инициативы команд (приветствуются)
Участники: в каждой команде от 4 до 6 игроков. Всего 3 команды 
· Команда 1
· Отстаивает позиции «за» по Вопросам 1) и 4); 
· Отстаивает позиции «против» по Вопросам 3) и 5);
· Предлагает свой проект реформирования ООН в какой-либо сфере (по своему усмотрению), отстаивает необходимость проведения реформы

· Команда 2
· Отстаивает позиции «за» по Вопросам 2) и 5); 
· Отстаивает позиции «против» по Вопросам 1) и 6);
· Предлагает свой проект реформирования ООН в какой-либо сфере (по своему усмотрению), отстаивает необходимость проведения реформы

· Команда 3
· Отстаивает позиции «за» по Вопросам 3) и 6); 
· Отстаивает позиции «против» по Вопросам 2) и 4);

· Предлагает свой проект реформирования ООН в какой-либо сфере (по своему усмотрению), отстаивает необходимость проведения реформы

Задачи команд:
· Подготовить 3 тезиса в поддержку Вопросов, по которым команда выступает «за». 
· Чётко и структурировано выражать свои мысли, быть понятыми оппонентами.
· Подготовить в качестве «домашнего задания» 3 тезиса «против» для вопросов, по которым команда выступает оппонентом. Это поможет быстрее сориентироваться в ходе раунда и парировать «домашними заготовками». При необходимости команда имеет право взять 2 минуты за раунд для обсуждения своего ответа.
· Задачи команды-оппонента в раунде – слушать своего противника и выдвигать тезисы чётко по обозначенному командой-сторонником аспекту.
Ход игры:
Начало игры в 12:30

Тур 1.

Выступление команд в дебатах.
Регламент выступление с одним тезисом: – не более 3 минут. Начинает команда «за», ей тут же оппонирует команда «против». Обсуждение одного Вопроса – 20 минут. Команда оппонент имеет право взять 2 минуты на обсуждение ответа за раунд (может 2 раза по 1 минуте).
Раунд 1.

Команда 1 vs команда 2 (Вопрос 1)

Раунд 2.

Команда 2 vs команда 3 (Вопрос 2)

Раунд 3.

Команда 3 vs команда 1 (Вопрос 3)

Расчётное время 1-го тура – 1 час (1 час 5 минут)

Перерыв 10 минут
Тур 2.

 Выступление команд в дебатах.

Регламент: выступление с одним тезисом – не более 3 минут. Начинает команда «за», ей тут же оппонирует команда «против». Обсуждение одного Вопроса – 20 минут. Команда-оппонент имеет право взять 2 минуты на обсуждение ответа за раунд (может 2 раза по 1 минуте).
Раунд 4.

Команда 1 vs команда 2 (Вопрос 5)

Раунд 5.

Команда 2 vs команда 3 (Вопрос 6)

Раунд 6.

Команда 3 vs команда 1 (Вопрос 4)

Расчётное время 2-го тура – 1 час (1 час 5 минут)

Перерыв 10 минут

Тур 3.

Выступление команд со своими предложениями по реформированию. 
Регламент: 
выступление команды, выдвигающей проект - не более 5 минут.
Командам-оппонентам проекта даётся 3 минуты на обсуждение и подготовку ответа. В ответе могут быть не более 3 тезисов. 
Ответ оппонентов – по 3 минуты на каждую команду.
Подготовка команды-инициатора реформы – 3 минуты.
Ответ команды-инициатора реформы на выдвинутые оппонентами тезисы – 4 минуты.
Презентация и обсуждение одного проекта не более 21 минуты
Раунд 7

Выступление команды 2

Раунд 8

Выступление команды 1
Раунд 9

Выступление команды 3
Расчётное время 3-го тура – 1 час (1 час 5 минут).
 (технический перерыв для подведения итогов жюри 15-20 минут)

Часть 4.

· заключительное слово ведущего о выступлениях команд, указания на достоинства и недостатки.
· награждение команд и игроков.
Расчётное время -  35 минут.
Расчётное время игры –3, 5 часа
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